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INGRESSOS ANTECIPADOS 

COM 1 DIA DE DESCONTO 

R$ 30,00 (Quantidade limitada! Reserve já o seu!) 
Vendas de 15/05/2002 até 15/06/2002 - ou até 
esgotarem 


INGRESSOS ANTECIPADOS DIÁRIOS: 
R$ 10,00 POR DIA 

Vendas a partir de 20/04/2002 

Valor do Ingresso na Porta: R$ 10,00 


POSTOS OFICIAIS DE VENDA DE INGRESSOS: 


LIVRARIA ANIMANGÁ - FONE 0XX11 5083-3180 
LIVRARIA FONOMAG - FONE 0XX11 3104-3329 
COMIX BOOKSTORE - FONE 0XX11 3088-9116 
LOJA SHINOZAKI - FONE 0XX11 3277-7522 


PELA INTERNET: www. lums-club.com 
PRINCIPAIS ATIVIDADES: 


. EXIBIÇÃO DE ANIMES INÉDITOS NO BRASIL 

. PALESTRAS COM DUBLADORES, EDITORES, E 
COM VÁRIOS CONVIDADOS 

|. WORKSHOPS DE DESENHO, DUBLAGEM E 
MONTAGEM DE GARAGE KITS 

. CONCURSO COSPLAY WEEK FEAST 

. COMBATES MEDIEVAIS | 

. CONCURSO DE ILUSTRAÇÕES (REGRAS NO 
SITE: www. animecon.com.br) 

. EXPOSIÇÕES DE ILUSTRAÇÕES PROFISSIONAIS 
E AMADORAS 

. EXPOSIÇÃO DE GARAGE KITS 

. SALAS PARA PARTIDAS RPG ; 

, 11 SALAS DE CLUBES COM EXIBIÇÕES VARIA- 
DAS E CONTINUAS 

. ESTANDES DE LOJAS E EDITORAS COM PRODU- 
TOS PROMOCIONAIS 

. FEIRA DE FANZINES (FANZINECON) 

. E MUITO MAIS! NÃO PERCA! 


Reservas de vagas nos cursos: Qxl1 5841-8931 


CONVENÇÃO INTERNACIONAL DE ANIME E MANGÁ 
Data: 18,19,20 e 21 de julho de 2002 
Local: Colégio Marista Arquidiocesano 

Rua domingos de Morais, 2565 - São Paulo - SP (em 
frente à estação de Metrô Santa Cruz) 


- das 15:00 hs as 23:00 hs de segunda a sexta 
Curso de desenho Daniel HDR - Studio Deadline: 
Duração: 3 dias (18,19 e 20 de Julho) 

Horário: 13:00 as 16:00 hs 

Para matriculas feitas antes do evento: R$ 30,00 
Para matriculas feitas no dia do evento: R$ 40,00 


Curso de Garage Kits de Marcos Vinicius 

Duração; 2 dias (Turma A: dias 18 e 19 / Turma B: 
dias 20 e 21) 

Horário: 13:00 as 16:00 hs 

Para matriculas feitas antes do evento: R$ 35,00 
Para matriculas feitas no dia do evento: R$ 45,00 


Curso de Dublagem (Valor do Curso ainda a 
Confirmar. Visite o Site de Animecon para mais 
informações) 


Informações sobre locação de estandes e salas 
para clubes: 

Fone: 0xx11 5841-8931 - das 15:00 hs as 23:00 
hs de segunda a sexta 

ou pelo e-mail: administracaoDanimecon.com.br 


Concursos de Ilustração: | 
Categoria Livre: Ilustração livre 
Categoria CG: Ilustração por computador 


Concurso de HQ: as 

4 a 6 páginas no formato A4 

Papel: sulfite ou canson, de qualquer cor. 

Deve ser respeitada uma margem em relação a 
borda da folha de 1,5cm (um centímetro e meio) 
As personagem principais devem ser as mascotes 
do AnimeCon (Megan/Lumina e Karen/Lilifer); 


Endereço para envio dos concursos de Ilustração, 
CG e HQ: 

ANIMECON 2002 

CAIXA POSTAL 60815 

05786-990 - SÃO PAULO - SP ; 

DATA LIMITE DE ENVIO DAS ILUSTRAÇÕES E HQ 
DOS CONCURSOS: 25/06/2002 
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Irmãzinha do pirata 


Ladrão aventureiro | 
pé-rapado, medroso, Trogloditaanão James K, meio que 


Meio que a maga 
atrapalhadoemeio meio queirritado chateada porqueseu elfa mais querida de 
que apaixonado porquenãoconsegue irmãomeioquenão Arton atualmente 
pela ex-druida encontrarsuameio quersaberdeficar  meioquemorta, 
Lisandra que filhota adotiva comela mas meio que 


Lisandra — prestes a voltar 





ADeusada Magia, Mago necromante, 


uma das vinte Meio quecozinheira outrorameio que Meio que a criatura 
divindadesmaiores deestalagem,e membro de um mais estupidamente 
doPanteão,emeio  meioquegostando  grupodemeioque  poderosajávista 
que maluca do Tork aventureiros ES TUE 


Até Agora... 


Magicamente disfarçado como um jovem mago fanfarrão, o arquimago Talude 
provoca Lisandra para testar seu grande poder. Mais tarde, valendo-se de 
magia, investiga seu subconsciente e descobre um encantamento diabólico, que 
provoca na jovem uma paixão insana pelo Paladino. Mais tarde, Talude oferece a 
Lisandra um novo Rubi, uma roupa nova e também algumas explicações. 


No passado, descobrimos como Leon Galtran, pai de Sandro, acabou se | 
tornando o ladrão mais procurado de Arton. Também presenciamos como o 
antigo Paladino de Jallar foi ressuscitado por Vladislav através dos Rubis da 

Virtude, tornando-se o indestrutível Paladino de Arton. De volta ao presente, 0 
Paladino vence o pássaro Moóck e recupera mais um Rubi da Virtude. 


O grupo formado por Anne, Sandro e Tork usam um pergaminho de teleporte = 
fornecido pelo Protetorado do Reino para voltar a Valkaria. No entanto, em vez 
disso, eles ressurgem onde está o túmulo de Niele. 
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ESTÁ ZANGADO 
PORQUE DEIXEI 





ACHA MESMO 
QUE PERCORREU 
TODA ESSA DIS- 


VEJA BEM, FILHA... 
MALPETRIM E 


VAL HOAFRUA, FICAM 
DISTANTES MAIS 


COMO CHE- 
GUEI AQUI TÃO 
RÁPIDO? 


VÁRIAS VEZES, T ALAREMOS 
a EN 
SOUBESSE, ELE mm | 
USOU MAGIA DE a — DE TARSO EM 

TELEPORTE. RARA RCA 


QUE ELE FOSSE 
APENAS UM DOS 


ESQUELETOS 
QUE VOCÊ FAZ! 


LEVANDO EM 
CONTA QUE LIM 
LIAN! 


PERCORRE EM 





TALUDE ESTÁ 
CUIDANDO 
PESSOALMENTE 
DE SUA AMIGA! 


..MAS RECEIO 
PRICE QUE JÁ TENHA 
IDADE PARA 
VOCÊ NEM SABER! 
FAZ IDÉIA DOS 
PERIGOS QUE 
CORRE... 


MANDEI VOCÊ 
VIVER EM FAZ IDEIA 
MALPETRIM? DO MOTIVO 
QUE ME LEVOU 
A FAZER ISSO? 





VERMELHOS 
CONHECE MUITAS 
FORMAS DE 


CRUELDADE! ELE DECIDIU 
y FERIR AL - 


GUEM QUE 
EU AMO! 


VOCÊ É INCAPAZ -. À CULPA 
DE PREPARAR A É APENAS 
BOA COMIDA QUE 

FAZIA ANTES, 


«VOCÊ 
PODERÁ 
PERDOAR 
ESTE TOLO? 
















VOCÊ JÁ 
DEVE SABER 
TUDÓ ISSO, MAS 
DEIXA ELI CONTAR 
ASSIM MESMO! 






ARTON 
TEM MUITOS 
DEUSES... 







«MAS APENAS 
VINTE DELES SÃO 






AS DMNDA- 
DES MENORES 
COBIÇAM ESSA 

POSIÇÃO, SABE? 
MORREM DE 
INVEJA DA GENTE! 









FAZER O QUÊ, 
NÉ? SER UM 


PRMLÉGIOS! 


KHALMY'R, da «MAS FICA 
POR EXEMPLO, ã | MAIS FÁCIL 
PERSONALIDADE! TEM AQUELE Rc ! OME... CHAMAR SÓ DE 
AQUILO QUE ELE | REINO CHATO a | 7 REINOS DOS 
REFRESENTA “QUE DE ORDINE... RE 




















a VIAGEM 
PLANAR só 
A DE DUAS 


MANEIRAS! 


TELEPORTAÇÃO 





AHN, VOCÊ 
Já SABE, NÉ? 


rato 
«aa 


NÃO É LEGAL? 
SEMPRE QUE 
ALGUÉM MORRE 
EM ARTON... 








QUAL 
DELES, VOCÊ 
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SÁBIOS DO REINA- 
DO QUEBRAM 
A CABEÇA 
COM ISSO HÁ 
SÉCULOS! 





VERDADE, NÃO! 


OUTROS 
ESTUDIOSOS 
ACHAM QUE TEM 
MAIS À VER COM 


AFINIDADE! 


SENTIDO, EU SEI! 
MAS TAMBÉM NÃO 
É ASSIM QUE 
FUNCIONA! 


ÀS VEZES ATÉ 
CHEGAM ALMAS 


DE OUTROS 
MUNDOS ALÉM 





QUE ELA NÃO 
VAI RECEBÊ-LO 
DE BRAÇOS 


EU FALEI QUE 
OS DEUSES NÃO 
ESCOLHEMAS 


ALMAS QUE 
PARA SEUS REI- 
2 





ESSES RAROS 
ESCOLHIDOS 
VIVEM MUITO 

FELIZES NA TORRE 
DELA, TRATADOS 
COMO REIS! 


ENTÃO 
ELES LUTAM, 
COMPETEM OU 
POSSE DA ALMA! 


MAS TENEBRA 
TAMBÉM TENTA 
PEGAR ALGUNS 

ANÕES CLÉRIGOS 

DE KHALMYR... 
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NEM MESMO 
PUDE TRAZER 
A PETRINHA 
NÃO CONSEGUI DE VOLTA A 
NãO CON- LEVAR À LILI MALE TRA 
SEGUI REUNIR | 4 ATÉ TALUDE, 
OSANDRINHO | COMO O VEC 
E A LILU PEDIU! 


VOCÊ SEMPRE 

AH, NÃO FOI PARECIDA 

FREE eco 
NEM PARECE , 

VOCÊ! NIELE E BAIXO MUDAR AGORA! 


«EU QUERIA 
TANTO TER 
AIJTADIO DS 
DOIS... 


El, Gli! 
TA ESPE- 


RAND 
O QUE? 





















SEMPRE 











ACHEI QUE 
ERA PAPO 
HIH! LÃ NA FURADO! 
ACADEMIA ' 
ARCANA, TALUDE 
VMA DIZENDO 
QUE TOMAVA CHÁ 


COM VOCÊ! 
ESTE SEU 
REINO É MUITO 
PARECIDO 


COM ELA! 


OS PRÉDIOS... 
AS TORRES... | 
ATÉ O CÉU! 





TODOS ESSES 


ELES SE 
PARECEM COM 


TEM UMA 
RAÇA PARA 
NãO SÃO CADA LIM DOS 
LINDOS? SEIS ELEMENTOS 
TENHO MUITO Di MSM! 


DELES! 


ACREDITA EM 
UMA “DELISA 
DA MAGIA"! 





LÁ VEM VOCÊ 

TAMBÉM COM 

ESSA LENDA 
| 


BOBA. 


“TODO MAGO 
VAI PARA O 
REINO DE WYNNA 
GIUANDO EXPLICAR QUE 
AS COISAS NÃO 
FUNCIONAM 





VOCÊ NÃO ESTÁ 
AQUI POR SER 
“AMADOR MAISA 
DE ARTON”, 
NIELE! 

















E VOCÊ 
SEMPRE USOU 
SUA MAGIA PARA 
FAZER FELIZES 

AQUELES À 
SUA VOLTA! 
















1550 É TUDO 
QUE EU SEM- 
PRE QUIS! QUE 
À MAGIA TRAGA 
FELICIDADE 
AO MUNDO! 









DISSE ISSO 
AVOCÊ! 
ESQUECEU? 









FALHEI EM 
LEVAR FELICIDA- 
DE AO MUNDO 
COM MINHA 
MÁGICA! 








ES 


or, 


x 
La 

ad 

E 

A 


= 


N 
a 





QUAL É O 
PROBLEMA DE 
E POR QUE VOCÊS? VAMOS 


NIELE DEIXARIA PROCURAR 
NIELE OU NÃO? 


DEIXAR NIELE 


QUERO EN- 
CHER ESSE 
BURRO DE 


BURRO! 
BURRO! 
BURRO! 


ELE PRECISA 
DE MIM! À 
LILI PRECISA 





BELUHGA 
NÃO PARECE 
MUITO A FIM 

DE FALAR! 


EM TRIUNPHUS, 
DEPOIS QUE O RR 

PALADINO VENCEU TENDEU QUE 
o mobck SEM NÃO PASSA DE 


1. BELUHGA ! 
a f uma REFÉM! 


que NÃO FOI 
CONVOCADA 
COMO UMA 


EPE 


a 


PARA UMA 
ESPÉCIE OÓRGU- ] 
LHOSA COMO ae agi bn SEI QUE MEU 
OS DRAGÕES, POVO SOFRE COM 
ESSA CONDIÇÃO É "o O CALOR E ÀS 
INTOLERÁVEL! N | msn ENCHENTES 


PROVOCADAS: 
PELO DEGELO! 


AS VIDAS QUE 
DEPENDEM DELA 
NAS MONTANHAS 


MESMO 
ASSIM, SEI AS MONTANHAS 
QUE ELA PRE- VÃO DEGELAR E 
FERIA MORRER | SELIS HABITAN- 
TENTANDO... TES, MORRER! 



















PARA RECEBER 














































MESMO OS E MANTER SEUS 
MAIS FRACOS PODERES, UM 
ENTRE ELES ni PALADINO DEVE APENAS 
PALADINOS Ls nós RECEBIDOS SEVEROS! DEUSES BONS 
são os GUER- DE UM DEUS E JUSTOS 
OU OUTRO PODEM TER 
PATRONO! PALADINOS! 





ASSIM À 
BALANÇA SE 
EQUILIBRA! 

PODER EM TROCA 

DE OBEDIÊNCIA AO 

BEM E ORDEM 




























OBEDECE Sou a maior 
| A NINGUÉM, força a serviço 
ABORDA EEN EXCETOA Si ER da justiça sobre l 
ii IDÉIAS PRÓ- este mundo, A restauração 
PRIAS SOBRE milady. de meu poder 
BEM E ORDEM! 


total vem em 





E ATÉ 




















ONDE 
CONSIGO : 
ENTENDER... NO ReMNTO; 
“BEM E ORDEM" | . 
SIGNFICA RECUPE- Meus com 
RAR SEUS RUBIS panheiros 
” GUALQUER entendem isso. 
oa Você também 


deveria. 


PPS 


VOCÊ FICOU 
MUITO DIFE- 
RENTE DESDE 
QUE GANHOU 
ESSES RUBIS, 
HÁ DEZ ANOS/ 


MEU FILHO! 


E mesmo 
agora, como 
máquina sem 

ixão que 


o filho de um 
antigo compa- 
nheiro, 















É QUESTÃO 







MAS OS PRÓXI- 









DE TEMPO MOS RUBIS 

ô elis Er ELE ESTÃO COM 
) PALADINO UE TODOS ALGUÉM QUE AQUELE QUE SPOSA 
poDE SENTIR DE VOLTA! INTERESSA À COLOCOU A ar 














ONDE ESTÃO RECOMPENSA 
LEON! CABEÇA! “aa 
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MENSAGENS 
SAGRADAS 


Ola, amados leitores. Se chegaram até este 
ponto de HOLY AVENGER. é pouco pro- 
vavel que não me conheçam — mas 05 
manuais de redação exigem que eu me 
apresente assim mesmo Sou a centaura 
Odara, serva de Allhanna, a Mãe Nature- 
za de Arton, e estou aqui para responder 
as cartas e e-mails de vocês. 


À aventura passa por momentos de- 
cisivos. Graças à HOLY AVENGER ESPE- 
CIAL 42. sabemos muito mais sobre 
Lisandra e o destino terrivel que parece 
reservado para ela. Também sabemos que 
o Paladino e seus companheiros pare- 
cem próximos de um confronto com o 
Dragão-Rei Sckhar E Niele.. nossa tão 
querida Niele talvez retorne! 


Você vão notar também que nesta 
edição, excepcionalmente, nossa seção 
Mensagens Sagradas ocupa mais pági- 
nas Tomamos essa providência devido 
ao grande volume de cartas, e-mails é 
desenhos enviados a nossa redação. Ain- 
da é cedo para dizer se O novo tamanho 
sera mantido, mas fico torcendo para que 
[550 aconteça! 


Contra-ataque 


Mo sr George B.P (que historia e essa 
de so usar as iniciais?), vamos por par- 
les. Sobre Erica Awano, na minha opi- 
nião (escutou? Na MINHA opinião) ela 
e uma das mais competentes artistas 
brasileiras de todos os tempos. 


HOLY AVENGER e chamado por mui- 
tos de manga nacional. Discordo des- 
sa denominação. Acho que é uma re- 
vista nacional, e que Erica tem tudo 
para, partindo do estilo japonês, criar 
seu proprio estilo e dar uma identida- 
de propria ao quadrinho nacional. Não 
vejo problema algum na ulilização de 
recursos de mangas, uma vez que esse 
e o estilo mais refinado de quadrinhos 
e, Se E para se basear em algo, que 
seja em algo bom. E para mim, os ja- 
poneses ainda são os melhores na arte 


e na tilosotia do desenho. 


Sobre o “humor japonês”, sua afir- 
mação é simplesmente ridicula, e não 
vale a pena ser comentada. Humor é 
humor Se faz você rir, ja valeu a pena. 
Tambem não sou muito fa da seção de 
cartas da HA, mas como ja diziam os 
iluministas, antes mesmo que qualquer 
um de nos livesse sequer nascido: "Nao 
concordo com uma palavra do que 
dizeis, mas defendere! ate a morte o seu 
direito de dizê-las”. Se o sr George não 
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pode entender isso, só posso lamentar. 


Sobre o roteiro? Mostre-me outra 
revista nacional que tenha durado tan- 
to tempo. Tenho certeza de que Cas- 
Saro não concorda com o sr George, 
nem o Trevisan e, mais importante, Alan 
Moore não concordaria com afirma- 
ções tão preconceituosas. Não tenho 
a menor duvida de que Watchmen, V 


de Vingança, A Piada Mortal, À 
Liga dos Cavalheiros Extraordi- | 
nários, Miracle Man e demais 
trabalhos de Alan Moore sejam 
obras fantásticas, algumas che- 
gando a ser obras de arte. Mas 
o fato de serem boas não ex- 
cluem as outras, é se alguém 
se limita a um autor, conside- 
rando todo o resto como “me- 
nores”, está longe de merecer 
qualquer respeito. 

E isso. Parabens à equipe de 
HA pela iniciativa de publicar a 
carta do sr. George, por fazer |r- 
uma revista fantastica e por cri- | 
ar uma saga com um fim! Para- | | 
bêns a Erica Awano, e não faço | 
votos de que continue assim, ||| 1 
porque todos sabemos que você || 
ainda vai evoluir muito. 


Ão sr. George, recomendo | E- 
que estude um pouco sobre cri- | 4; 
licas construlivas, porque se 
você não tem nada que possa ajudar, 
não deveria reclamar. 


Por último gostaria de pedir a todos 
que puderem, visitar o site www. gros- 
seria. hpg.com.br (não se espantem com 
o nome ou o conteudo; toda informa- 
ção é válida!) e fizessem o download 
do zine FACHADA. Adoraria vé-lo co- 
mentado pelos leitores de HA e, por que 
não, pela própria Erica. MUITO OBAI- 
GADO, EDUARDO LIMA DAMASCENO, de- 
senhista muito amador. 


Quem quiser... mande mail para: 
ryllas(Dyahoo.com.br 


Fico muito agradecida, bom Zyllas (seria 
isso mesmo?) pelo apoio e considera- 
ção Recebemos numerosas cartas E e- 
mails como o seu, comentando a carta 
de George BP publicada em HA 429, 
sempre a favor de como HOLY AVENGER 
prossegue rumo a seu final. 

Sei que Erica Awano ficará feliz com 
sua apreciação por seu trabalho, Todos 
aqui desejamos a você muito boa sorte é 
SUCESSO COM Seus projetos. 


Contra-ataque Il 


Escrevo este e-mail em resposta a cri- 
tica de George B.P publicada na HA 
*29. Qual é a sua, meu chapa? COMO 
DUSA chamar às cartas dos leitores de 
ridiculas? Quantas de suas cartas 
“superinteligentes ' já foram publi- 
cadas pelas grandes revistas america- 
nas das quais você e tiete? A única coi- 







a “irritante” na doce e meiga Odara e 
o ado de ela se dar o trabalho de “des- 
perdiçar espaço precioso da revista" 
para publicar e responder o fixo que 
você enviou. Como se atreve a (...) 


Sempuhaikosen, e-mail 


(Tirando os dedos dos ouvidos) Hmm... 
eu... agradeço, amigo Sempu, por virem 
meu socorro. Mas realmente não existe a 
necessidade de ser rude com outros lei- 
tores, OU censurar alguém por suas pre- 
ferências pessoais. Faça Isso, & estara 
agindo como aqueles que você reprova, 
Mesmo assim, mais uma vez obrigada 


Deduções 
Saudações, jovem Odara. Seu nome é 
interessante, tem o significado de belo, 


ET ER ETO 
e-mail 


| maravilhoso, em um dialeto afri- 

cano. Bem escolhido para você, 

| que assim o é. Entretanto, e um 
tanto irônico se tratando de Arton, 

| já que a raça nórdica é dominan- 

| te. Acredito que quem escolheu 

| SEU nome não sabia disso. 

Eu sou Beyonder, um observa- 
dor de tudo O que se passa no 
mundo das HOs nacionais e leitor 
fiel da revista HOLY AVENGER. Ve- 
nho respeitosamente avisar-lhe de 
fatos relativos ao futuro da saga 
que começam a me inquietar. 


; Não com relação ao final dela, 
»| já que o falo de Lisandra dar um 
| fim ão Paladino usando a espada 
| do heroi não me surpreende, as- 
sim como à queda de Mestre Ar- 
senal e a frustração do plano de 
Nekapeth em reunir os Rubis da Virtu- 
de e destruir os outros deuses devido 
a interferencia dos amigos da driade. 
Acho até que será um final brilhante e 
tragico, culminando com a morte de 
Lisandra e a ascensão do Paladino ao 
Panteão juntamente com Sszzaas, O 
único dos deuses capaz de deter o 
corrompido herói. Digno da engenho: 
sa mente da entidade cosmica Marce- 
lo Cassaro. (Não foi dificil deduzir um 
final assim tendo em mãos fodas as 
HA, as duas sagas VILTORY e o guia de 
TORMENTA.) 
O que me preocupa é que as histo- 
rias estão perdendo o fôlego justamente 
na fase mais importante. Tork, Niele e 
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Sandro passaram a ser simples coad- 
juvantes na “grande trama”. Sua inte- 
ressante e divertida busca pelos Rubis 
da Virtude foram renegadas ao segun- 
do plano. Tudo bem mostrar a desu- 
manidade do obcecado Overpaladino 
acompanhado de seus leais e mono- 
cromálicos amigos, mas e quanto ao 
resto? As orelhadas de Sandro, as di- 
vertidas balalhas como a lantástica lula 
entre Sandro e Tork? 


Peço a você Odara que avise a essa 
Entidade Cosmica. Volte a se dedicar 
à essência original da revista, que € 
entreter o leitor e dar a ele o gosto de 
que seu dinheiro esta sendo bem gas- 
to. Isso, é claro, respeitando a origina- 
lidade e a perícia do artista criador. 


Bem, espero que não leve a mal as 
observações deste indigno servo, que 
deseja sinceramente que Arton se tor- 
ne um lugar ainda melhor para os bar- 
dos cantarem belas histórias. Abraços. 


Beyonder, observador linguarudo que 
está de olho em tudo, Timoleo/MG 


PS: Só um enigma continua sem solu- 
ção para mim. Se Lisandra vivia sozi- 
nha em Galrasia, como seu cabelo 
estava curto quando Tork chegou? 
Quem cortou o cabelo dela? 


Em primeiro lugar, bom Beyonder, minhas 
desculpas por não publicar na integra sua 
longa carta Espero que possamos falar 
sobre os demais assuntos em outra nca- 
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EESC RL ET ETF ERA 
Ribeirão Preto/SP 


sião, Também agradeço pelo gentil elo- 
gio € pela explicação sobre a origem de 
meu nome. Eu sabia apenas tratar-se de 
uma versão feminina de Odar, como se 
chamava meu falecido pai. E também nma 
com “centaura”, é claro. 

Você faz deduções muitissimo inteli- 
gentes sobre uma possivel conclusão 
para HOLY AVENGER. Estou realmente 
impressionada, sei que devo estar falan- 
do com alguém muito 
| Sábio! No entanto — ain- 
da que eu mesma não 
tenha conhecimento so- 
bre o futuro da saga —, 
não fique surpreso ou 
frustrado caso as coisas 
terminem de forma total- 
mente diferente do que 

você prevê. 


E verdade que 
| Sandro, Tork e Anne esti- 
| veram afastados da ação 
MEM ultimamente. O mesmo 
“W aconteceu neste numero. 
Mas espero, bom e sábio 
Beyonder, que você tenha 
Mm ficado tão feliz quanto eu 
4 com a volta de Niele as 
nossas páginas. Vamos 
| | esperar que ela tambem 
4] volte a este mundo. 





Raquel Molinas 


Ferreira, SP/SP 


Cortes de cabelo?! Hmm... sendo meto- 
driade, não tenho certeza se Lisandra ne- 
cessita disso. Em caso afirmativo, talvez ela 
apenas pedisse ajuda a alguns pássaros de 
bicos cortantes, como também faço à ve- 
ZeS. Ser uma serva de Allihanna traz vanta- 
gens que nem todos conhecem... 


Megumi & Akemi 


Saudações, Odara. Em primeiro lugar 
quero parabenizá-los pela excelente 
revista. Meus cumprimentos a Cassaro, 
que na HA Especial 42 simplesmente 
arrasou! Deu ainda mais ênfase à his- 
foria. E também um viva à desenhista 
Lydia Megumi que, alem de ler um nome 
lindo (igual ao da minha mãe), aumenta 
ainda mais a qualidade dessa revista e 
lambém está presente no Dado Selva- 
gem, aquela HQ on-line que e demais! 
No entanto, onde estão os traços 
de Denise Akemi? Só na revista TOR- 
MENTA, que infelizmente não é men- 
sal nem bimestral, e so lem uma liri- 
nha. Não que eu rejeite os lraços da 
Érica Awano, muito pelo contrário. Ela 
arrasa também. Espero que todas es- 
tejam no Animecon 2002, pois gosla- 
ria muito de ter minhas revistas aulo- 
grafadas. Falou! 
Glauber Akira Hideshima, e-mail 
Sei que nossas desenhistas ficarão felizes 
em saber o quando seu trabalho é apreci- 
ado, Glauber. E sei que você também fica- 
rá feliz em saber que a próxima HOLY AVEN- 
GER ESPECIAL — a ser lançada durante 
0 Animecon 2002 — será justamente de- 
senhada por Denise Akemi, é estrelada por 
ninguém menos que Niele! 


Como um 
anjo cruel? 
Deoe Odara-chan, esta é uma carta de 
agradecimento. Agradeço a vocês por 
darem o empurrão necessário aos 
APúistas, para desbravarem o fantás- 
tico mundo que esse jogo pode criar. 
Entrei em contato com o jogo hã 
três anos, e hoje — admirando o tra- 
balho feito com Arton — tento criar 
um mundo de RPG totalmente meu, 
com cidades, NPÊs e tudo o mais para 
tornar um jogo interessante. E, pela 
glória de Titânia, como e dificil encai- 
xar as peças para formar um mundo 
coerente e atraente! 


O modo como HOLY AVENGER esta 
sendo conduzida surpreende a cada 


edição, graças ao trabalho maravilho- 
so dos envolvidos A historia de Lisan- 
dra me deixou embasbacado. 


Bom, obrigado novamente. E espe- 
ro que antes de Arton ser destruida, 
você possa chegar ale meu mundo € 
firmar seus votos com Tilánia, minha 
deusa verdejante. Não se preocupe, 0 
nome muda, mas continuara sendo a 
Deusa da Natureza. 


Apenas uma coisa: se o Paladino 
não manifesta mais emoções, por que 
ele mantem a Rainha dos Dragões 
Brancos prisioneira? Isso demonstra 
crueldade... 


Rofellos Ignatus, Arquidruida de 
Titânia, e-mail 


Folgo em saber que esteja apreciando à 
saga de HOLY AVENGER, irmão druida, e 
que esta venha sendo bern-sucedida em 
um de seus objetivos -— apresentar e px- 
plicar aos lás de quadrinhos os fascinan- 
les jogos de RPG. Jogos que permitem a 
um Mestre construir seu próprio mundo 
Hrccional fantastico, como você esta des- 








Marco Endymion, e-mail 


cobrindo. Uma tarefa árdua, complexa, 
mas imensamente gratificante, 

E claro que aceito seu convite para 
conhecer sua divindade da natureza Es- 
pero apenas que não seja necessária à 
destruição de Arton para 1850. 
Deusa, onde você foi buscar à 
ideia de que |550 vai aconte- 
cer? Que horror! 


Quanto ao Paladino de 
Arton, ele de tato não possui 
emoção (ou, pelo menos, afir- 
ma não possuir) Se ele raptou | 
Beluhga, não deve ter sido por 
simples crueldade, mas com 
algum outro objetivo secreto. | 


Kishin? 


Ola, Odara. Tudo bem? Te- 
nho dúvidas sobre o sumo- 
sacerdote do Deus da Guer- 
ra, Mestre Arsenal: 


1) O que e um kishin? 








2) Arsenal está juntando itens mági- 
cos para restaurar seu kishin, pois o 
mundo de Arlon não oferece recursos 
para reparos tecnicos. Isso significa 
que o mundo natal de Arsenal era 
tecnologicamente mais avançado que 
Arton? Isso explicaria o visual “hi-tech” 
da armadura. 

3) Já que HOLY AVENGER vai acabar, 
gostaria de sugerir, para subslitui-la, 
uma série mensal contando as aven- 
turas dos maiores herois do Reinado 
(e talvez de toda Arton), o Proletorado 
do Reino. Seria muito bom! 


Cassio F Puerari, e-mail 


Estou muito bem, obrigada Quanto a Ar- 
senal, apesar de breve sua aparição em 
HA ESPECIAL *2, muitos mistérios ain- 
da restam a ser desvendados sobre o Se- 
nhor da Guerra: 

1) "Kishin” é uma designação japonesa 
para robô gigante”. Ela estã presente em 
historias como Kishin Corps, Mazou 
Kishin Cybaster, Mahou Kishin Ray- 
earth (o nome original da série Guerreiras 
Mágicas de Rayearth) e outras. 

2) Sim, isso é bem provável. No entanto, 
uma vEZ QUE Maga E tecnologia não Se 
misturam muito bem, suspeito que as 
máquinas de guerra no mundo nativo de 
Arsenal (assim como sua poderosa ar- 
madura) não sejam realmente “hi-tech”, 
mas sim imensos e sufisticados cons- 
trutos mágicos. 


3) Os autores de HOLY AVENGER ainda 
não têm planos para seu próximo traba- 
ho. No entanto, sua idéia sobre uma HQ 
a respeito do Protetorado é ótima, Pensa- 
remos nisso. 





Kamila Souto Dalmédico, 
SP/SP 
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Os visitantes do estande da Trama Edi- 
torial no Encontro Internacional de RPG 
tiveram uma surpresa. Nem bem chega 
às bancas o primeiro volume de O REI- 
NADO. uma nova edição especial foi 
lançada no evento. É trouxe um lilulo 
muito familiar aos RPGistas veteranos: 
SO AVENTURAS. 

Explicação para os novatos. SO AVEN- 
TURAS for uma antiga revista-irma da DB, 
que não tinha periodicidade regular e trazia 
apenas materta! de campanha — aventu- 
ras, NPCs, Crialuras, contos, quadrinhos & 
avenluras-solo Ser resenhas de lança- 
mentos ou tabelas de cards. Exatamente 
como funciona hoje a revista TORMENTA, 
comadiferença de que não era voltada para 
nenhum cenario especiico 


50 AVENTURAS leve nove edições. 
Quase todas ainda podem ser adquindas 
junto ao departamento de numeros alra- 
sados da Trama Editorial 


Esta nova edição especial, no en- 
tanto, não e uma tentativa de retomar 
o projeto. Desta vez o nome é diteral: 
SOAVENTURAS reapresenta seis aven 
turas Clássicas ligadas ao mun- 
do de Tormenta, agora atuali- 
zadas E com regras para JD&T 
e D20 System. 


O que é 
Tormenta? 


(Ok, se você e um leitor 
regular da DB e ja esta can- 

sado de saber sobre For- 
menta, pode pular este trecho. 

E nos desculpe por repetir tudo 

de novo, mas o bom senso e as 
normas do bom jornalismo ia 
que façamos assim.) 


Nesta quase uma decada, à 


revista DRAGÃO BRASIL realizou muitas * 


Conquistas NO Campo dos 10705 de RPE 
Sem duvida, à maior delas foi Tormenta. 


Tormenta fala sobre Arion, um mun- 
do mágico habiflado por seres humanos, 
elfos, anões, haltings, minolauros e quiras 
raças fantashicas. E um mundo de espada 
E magia, COM querreiros em armaduras 
reluzentes brandindo espadas, magos ca- 
pazes de feitos assombrosos. arqueiros 
mortiteros, ladrões furiivos, barharos fur 
osos e outros tipos de herois. Estes aven- 
Iureiros SE UNEM EM grupos para desafiar 
viiDEs, Salvar donzelas, explorar masmor- 
ras, caçar tesouros e gestrur monstros. 


Para aqueles não familiarizados com 
jogos de RPG. Tormenta e o que chama- 
mos “cenario de campanha . Um mundo 
ficcional que os jogadores podem usar 
para ambientar suas aventuras. Embora a 
mau pare desse cenario seja defina 


por seus autores. qualquer jogador ou Mestre 
pode inventar novos personagens. lugares 
criaturas e objetos mágicos para povoar Esse 
mundo. Assim funciona o RPG. 


De onde veio Tormenta? De onde vie- 
ram a cidade ce Malpetrim, a maldição de 
Trunphus, O vilão Lorde Enxame, a espada 
magica Slash Calliber* Vanos elementos de 
Arton foram inventados especialmente para 
o novo mundo, mas muitos ja existiam. Eles 
apareceram na forma de aventuras, matéri 
as e contos ao longo das paginas da DB À 
difereça É que, antes, eles existiam indepen- 
dentes entre si. agora fazem parte de um 
cenário coeso — o mundo de Arton. Esse 
mundo é explicado nas varias edições do livro 
Tormenta e O Reinado. Arton e tambem onde 
acontecem as aventuras da revista em qua- 
grinhos HOLY AVENGER 


Re 


“O Disto dos 4 
Três”: clássico dos clássicos 


Essas aventuras onginais,na forma como 
foram concebidas, não faziam parte de Arton 
Muitos elementos importantes de Tormenta 
— personagens, lugares, craluras, CEUSEs 

não eram mencionados. Com raras exce- 
ções, ndo sabiamos exatamente em que 
Cidade ou reino acontecia cada fustória 


Portanto. as aventuras classicas foram 
atualizadas de acordo com à realidade do novo 
cenano. Coisas que antes pareciam fora de 
contexto (mesmo porque ainda não havia con- 
texto algum!) agora estão em seu cevido lugar 
Templos são dedicados aos deuses corretos. 
Masmorras aparecem proximas a cidades ou 
reinos específicos. Tudo esta como deve ser 


Um mundo, 
dois jogos 


Outra razão que nos levou a elaborar esta 
coletanea foram as mudanças no cenario 


do RPG nacional nestes ultimos anos, 
desde a publicação original das aventuras. 


Os jogos mais populares do Brasilina 
epoca eram Dungeons & Dragons (Sua 
primeira versão, da Grow), Advanced 
Dungeons & Dragons (anda em versão 
origina! importada. em inglês), GURPS é 
oulros. Portanto, as lustorias eram volta- 
das para Esses sistemas ve regras 


As coisas Sdo bem diferentes hoje 

No campo da fantasia medieval, dois 
novos ltulos (na verdade. tilulos revisa 
dos) estabeleceram sua soberana. Um 
deles e Defensores de Toquio 3º Edição 
ou 3D&T. Orginalmente um jogo salinco 
baseado em super-herois de manga 
anime e videogames, este RPG evo- 
fumy para abraçar outros generos 
— mas ainda mantendo os herois 
poderosos, ação desentreada e fal 
ta de lógica presentes na anima- 

. Cão japonesa. Sua grande sim 
phcidade e baixo preço torna- 
ram 3D&T um dos AP6s mais 
difundidos do pais, e tambem 
o sistema oficial da DB 


O outro RPG sobre farr- 
lasia medieval mais popu- 
lar é simplesmente o pardo 
genero: Dungeons & Dra- 
gons 3º Edição, ou ape- 
nas D&D — o RPG mais 
jogado do mundo Inspira- 
do nos trabalhos de Tolkien 
e outros, D&D oferece cam- 
panhas epicas com guerreiros, 
magos, ellos, dragões, espada & 
ss magia. Este jogo é mars conhecido no 
t Brasil graças ao desenho animado 
“Caverna do Dragão que se chama 
originalmente "Dungeons & Dragons” 


Á mais nova edição de D&D mag 
rou também uma nova era para o RPG 
mundial Suas regras usarmo D20 System, 
um jogo de licenciamento aberto, que 
permite a qualquer autor Ou editora publicar 
titulos compativeis com seus produtos 
Graças à Licença Aberta, for possivel lomar 
SO AVENTURAS util não apenas para joga- 
dores de 3D&T, mas também de D&D. 


Mas entao 
cadê o selo? 


O selo D20 diz quando um livro ou 
suplemento utiliza regras do D20 System. 
Ou seja, quando ele e compativel com 
D&0D, Star Wars, Call o! Clhulhu e outros 





titulos oficiais da Wizards of the Coast. 
A Licença Aberta permite que o selo D20 
seja utilizado nas capas de suplementos 
publicados por outras editoras. 


No entanto, 0 livro SO AVENTURAS 
não apresenta o selo 


Essa decisão foi tomada porque o 
suplemento não é exclusivamente um 
titulo D20 — ele também tem regras de 
JD&T. A Licença Aberta não proibe O 
selo em suplementos muli-sistema, mas 
tarnbéri não é clara sobre essa possibi- 
idade Alem disso, a Trama Ecitorial 
acredita que o uso do selo e uma grande 
responsatiiidade, E este não deve ser 
adotado levanamente. (Nole que, mes- 
mo quando aparece nas revistas DRA- 
GAO BRASIL ou TORMENTA, o selo D20 
so consta em materias que contenhar 
APENAS material para ou sobre D20) 


à possibiidade ce publicar trulos 
totalmente D20 (e que, ponanto, levaram 
o selo) ainda esta sendo estudada pelos 
aulores de Tormenta. 


Disco! Disco! 


As seis aventuras escolhidas para figu 
rar em S0 AVENTURAS são todas, inde- 
pendente de sua ligação com Tormenta, 
classicos INESQUecIvels. 

* O Disco dos Três: considerada ate hoje 
uma das melhores aventuras na fustória 
da DB. “O Disco dos Três” — escrita por 
Roberio “DFolkyer” Moraes — teve 
Originalmente duas pares. para OS 5is- 
temas D&D e AD&D, nas edições 45 € 
46 03DB Agu encontramos pela primei- 
ra vez algumas localidades que mais 
tarde seriam parte integrante da geogra- 


fia de Arion, como a cidade de Malpetrm, O 
Mar Negro, as Cavernas Escuras e as Mon 
tanhas Uivantes 


* O (Quase) Imortal: publicada na DE * 4, 
esta aventura de Graha! Benalli se passava 
originalmente no mundo de Forgotten Realms 
* Os Reinos Esquecidos o mais conhecido 
cenario de campanha de AD&D. Mystra, a 
Deusa da Magia de Tonl aparece agora 
substituida por Wynna. a Deusa da Magia de 
Arton. Esta aventura marcou a estréia de 
NPCs como à centaura Odara, o mago Aleph 
Olhos Vermelhos e O xamã kobold Auk 

* O Monstro Atrapalhado: esta tustoria for 
concebida em tres partes (fodas publicadas 
na DE dt 23 e escritas por Hogero Kalabrok 

Saladino) que podiam ser jogadas como 
aventuras separadas para D&D e AD&D 
Localidades como O Pântano dos Juncos Ea 
Mata dos Galhos Partidos — ambas agura 
situadas nó reino de Deheon — apareceram 
aqui pela primeira vez. O mesma vale para O 
Povo-Sapo, o Catoblepas de Inghibihphoistgl 
e o druida Neldor e seus parceiros 

* À Vingança de Slash Calliber: outro clás- 
sico, esta aventura para D&D e AD&D teve 
como autor Roberto Moraes e fo publicada na 
arqueológica DB &3. Ela marcou a estreia de 
Slash Calliber, uma espada inteigente (e 
encrenqueira) que mas tarde se tornará um 
conhecido tem magico de Aron 

- À Espada de Morkh Amhor: antes do 
3D&T durante um curto periodo de tempo, 
a Trama Editorial adotou um outro sistema de 
regras — hoje conhecido como Sistema 
Daemon, & usado em jogos como Arkanun, 
Trevas e outros À derradeira SO AVENTU- 
RAS &9 Irouxe um mini-sunlemento basea- 
do nessas regras. com um grupo de perso- 
nagerns jogadores prontos que mais tarde 
seriam astros de Arion: 0 barbaro Ratabrok 


Raven 
Blackmoon e 
Lorde Enxame: 
eles atacam 
de novo em 

“A Rebelião 
dos Insetos” 


seu ajudante Tasto, O mago Viadistav, à 
clêrga elfa Tallehplua e O querreiro do 
deserto Abdulah Tinhamos também a 
primeira versão de “A Espada de Morkh 
Amhor”, citando o Deus-Sol Azgher e O 
reino de Samburdia 


« À Rebelião dos Insetos: reunindo boa 
parte dos mais importantes NPCs de 
Arion. que já haviam sido apresentados 
separadamente em matérias próprias | 
Rebelião dos Insetos” (50 AVENTURAS 
*3, de Marcelo Cassaro Paladino | deve 
ter são a maior “salada possivel de 
famosos NPCs artonianos Em uma mes 
ma historia. Participam Raven Blackmoon, 
Mestre Arsenal, Andrus o Aranha, o Dra- 
gáo-de-Aço e Lorde Enxame, em uma 
longa aventura totalmente estilo dungeon 
Crawler para D&D. 


A Adaptação 


Esta nova versão das aventuras classi- 
casolerece não apenas a chance de jogar 
com RPGs mais aluais, mas lambem 
muita informação de campanha e regras 
para ESÍes MESMOS jOÇOS. 


Por exemplo, as aventuras Irazem 
literalmente DEZENAS de criaturas E mons- 
tros, com estatisticas de jogo para 3D&T 
e D&D. Mutos já constam no Guia de 
Monstros de Árton, mas aperias com 
regras para 3D&T e Daemon. 


[ambem vamos encontrar aqui mit- 
tos NPCs importantes de Arton que anda 
não tinham versão D&D. A proposito 
Mestre Arsenal, o mais conhecido e um 
dos mais poderosos vilões de Arton, tem 
aqui Nivel de Desalio 18. 550 É quase 
METADE do mago Elminster e do deh 
Laroch (ambos ND 3d). de Forgoltem 
Realms. (E anda ha quer diga que Arton 
é um mundo de NPCS apeloes...) 


À conversão dos personagens é 
criaturas para D20 fo realizada por Roge 
no “Katabrok” Saladino, antigo editor ga 
Dragon Magazine brasileira & atual editor- 
assistente da DB. Uma das maiores au- 
tondades em D&D no Brasil Saladino fo! 
um dos poucos brasileiros escolhidos 
para testar a 3º Edição quando ela anda 
estava sendo elaborada. (sim, gente, & 
ISSO Mesmo O canalha ja jogava D&D 3E 
ANTES de seu lancamento nos EUA!) 


Quanto ao visual SO AVENTURAS 
utiliza todos OS mapas originais & também 
algumas ilustrações antigas excelo 
aquelas que abrem os capiulos. sendo 
estas trabalhos medios de Eduardo Fran- 
Cisco. À capa, tambem de Fou Francisco 
tem cores de André Vazzos 


SO AVENTURAS ja esta nas baricas 


de todo o Brasil. São 96 paginas em prelo 
e branco, a R$ 9,90 
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Lançamento em julho, durante o ANIMECON 2002! 





